


“A afetividade precede nitidamente o 

aparecimento das condutas cognitivas 

e as possibilita, daí a afirmação de 

que estimular a afetividade é nutrir a 

inteligência.” 
 

Henri Wallon nasceu em 15 de junho de 1879, em Paris, Tornou-se bem conhecido por seu trabalho científico 

sobre Psicologia do Desenvolvimento, devotado principalmente à infância, em que assume uma postura notadamente 
interacionista. 

https://pt.wikipedia.org/wiki/15_de_junho
https://pt.wikipedia.org/wiki/Paris
https://pt.wikipedia.org/wiki/Psicologia_do_Desenvolvimento
https://pt.wikipedia.org/wiki/Inf%C3%A2ncia




“Gamificação é a utilização da mecânica, estética e pensamento 

baseado em jogos para engajar pessoas, motivar a ação, 

promover aprendizagem e resolver problemas.” (KAPP, 2012).  













 Quanto à escolha dos elementos, e de como aplicá-los em um contexto 

específico, isso depende da finalidade do projeto em questão que poderá 

promover o desenvolvimento de capacidades intrínsecas de motivar a ação, 

resolver problemas e potencializar aprendizagens nas mais diversas áreas do 

conhecimento e da vida dos indivíduos.  
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