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● Termos MUITAS perguntas!

● Apresentação do ambiente de desenvolvimento

● Aprendermos os conceitos de robótica a partir da criação de projetos com os 
principais sensores e atuadores.

● Esclarecimento de dúvidas trazidas pelos participantes

● Fechamento com a disponibilização do conteúdo online

Objetivos



ATTO Educacional

Suporte técnico:

● telefone: +55 (48) 3346 4867
● e-mail: contato@dualsystem.com.br
● página da Atto Educacional: http://attoeducacional.com.br/contato/

Material de apoio:

● Apostila ATTO - Um recurso, infinitas soluções. Programando o AttoBox com 
o ArduBlock

● DVD Robótica Atto Educacional. Apoio Didático

http://attoeducacional.com.br/contato/


ATTO Educacional - Kit de Robótica



Ambiente de Desenvolvimento - Instalação

Instalação Arduino + Ardublock

O Ardublock oficial atualmente só funciona com versões mais antigas da IDE do 
Arduino. Recomendamos a seguinte configuração:

● Arduino 1.6.9
● Ardublock 20130712

Abaixo temos uma versão do Arduino 1.6.9 com o Ardublock já configurado. Para 
utilizar é só descompactar em uma pasta e iniciar o aplicativo do arduino que está 
dentro da nova pasta gerada.

● Arduino 1.6.9 + Ardublock 20130712

Mais informações em:

https://jaafreitas.github.io/atto/

https://downloads.arduino.cc/arduino-1.6.9-windows.exe
https://ufpr.dl.sourceforge.net/project/ardublock/ardublock-all-20130712.jar
https://github.com/jaafreitas/atto/releases/download/v1.0/arduino-1.6.9-windows.ardublock.zip
https://jaafreitas.github.io/atto/


Ambiente de Desenvolvimento - IDE Arduino



IDE Arduino - Configurações

● Verifique se o seu AttoBox é processador ATmega328 ou ATmega168.

● Para descobrir qual a porta do seu AttoBox, antes de ligá-lo, verifique 
quais são as portas existentes. Após ligá-lo, selecione a nova porta 
que apareceu.



IDE Arduino - Exemplo Blink

● Vamos verificar se o AttoBox está funcionando?



IDE Arduino - Ferramenta ArduBlock



Ferramenta ArduBlock - Principais blocos



Ferramenta ArduBlock - Principais blocos



● Liga / Desliga
○ Duas possibilidades: ou eu ligo ou eu desligo.
○ São conectados nas portas D0 a D13.

Atuadores: LEDs vermelho, amarelo e verde

● Ligue o LED interno que está conectado na porta D13.

● Conecte um LED vermelho, amarelo ou verde na porta D13.
● Faça o LED piscar com diferentes configurações de tempo

● Experimente conectar o LED em outras portas

● O que acontece se eu ligar um buzzer?



Atuadores: LEDs vermelho, amarelo e verde

● Controle de intensidade
○ Valores entre 0 (totalmente desligado) e 255 (totalmente ligado).
○ Conectados apenas portas D3, D5, D6, D9, D10 ou D11.

● Conecte um LED na porta D5 e controle a sua intensidade luminosa.

● Experimento conectar o LED em outras portas

● O que acontece se eu conectar em portas diferentes das D3, D5, D6, D9, 
D10 ou D11?



Atuadores: LEDs RGB

● Liga / Desliga
○ Duas possibilidades: ou eu ligo ou eu desligo.
○ São conectados nas portas D3 10 11 ou D5 6 9.

● Conecte um LED RGB na porta D3 10 11 e ligue cada uma das cores



Atuadores: LEDs RGB

● Controle de intensidade
○ Valores entre 0 (totalmente desligado) e 255 (totalmente ligado).
○ São conectados nas portas D3 10 11 ou D5 6 9.

● Conecte um LED RGB na porta D3 10 11 e faça combinações de 
intensidades de cores

● Como eu obtenho a cor amarela?



Atuadores: Motores DC

● Liga / Desliga
○ Duas possibilidades: ou eu ligo ou eu desligo.
○ São conectados nas portas D5 10 ou D6 11.
○ Ajuste a chave Motor USB/Bat no AttoBox conforme o caso

● Conecte um Motor DC na porta D5 10 e faça ele girar em ambos os sentidos

● Como consigo controlar um segundo Motor DC?



Atuadores: Motores DC

● Controle de intensidade
○ Valores entre 0 (totalmente desligado) e 255 (totalmente ligado).
○ São conectados nas portas D5 10 ou D6 11.
○ Ajuste a chave Motor USB/Bat no AttoBox conforme o caso

● Conecte um Motor DC na porta D5 10 e faça ele girar em diferentes 
velocidades

● É possível controlar também o sentido da rotação?



Atuadores: Servo Motor

● Controle de posição
○ Valores entre 0 e 180 graus.
○ São conectados nas portas D0 a D13.

● Conecte um Servo Motor na porta D9 e teste diferentes configurações de 
ângulos



Atuadores: Buzzer ou sirene

● Controle de frequência
○ Valores entre 31 Hz e 20 kHz.
○ São conectados nas portas D0 a D13.
○ O uso do buzzer vai interferir no funcionamento das portas D3 e D11.

● Conecte um Buzzer na porta D8 e teste diferentes configurações de 
frequência

● Como os demais blocos de som funcionam?



● Liga / Desliga
○ Dois estados: ou está ligado ou está desligado.
○ São conectados nas portas D0 a D13.

Sensores digitais: Contato e Magnético

● Conecte um LED na porta D13 e ligue-o a partir de um botão de contato 
conectado na porta D7.

● Como ligar e desligar um motor utilizando o botão de contato?

● O que acontece se eu utilizar o sensor magnético ao invés de um botão de 
contato?



Sensores analógicos: Potenciômetro, LDR, LM35, IR 
reflexivo e  Seg. Linha

● Leitura de intensidades
○ Valores entre 0 (mínimo) e 1023 (máximo).
○ São conectados nas portas A0 a A5.

● Conecte o potenciômetro na porta A0 e observe os resultados na IDE do 
Arduino em Ferramentas > Monitor Serial ou Ferramentas > Plotter Serial

● Experimentos os demais sensores analógicos: LDR (luminosidade), LM35 
(temperatura), IR reflexivo (proximidade) e Seg. Linha (seguidor de linha)

● Controle a velocidade de um Motor DC a partir de um sensor analógico



● Leitura de distância
○ Valores entre 0 cm e 400 cm.
○ São conectados nas portas D3, D5, D7 ou D9. Note que as portas 

abaixo dessas ficam indisponíveis para outros usos (D2, D4, D6 ou D8).

Sensores Ultrassom (distância)

● Ligue o sensor ultrasônico na porta D9 e veja os valores medidos no monitor 
serial.



● Sensores digitais
○ Dois estados: ou está ligado ou está desligado.
○ São conectados nas portas D0 a D13.
○ Contato (touch) e Magnético (R Switch)

● Atuadores digitais
○ Duas possibilidades: ou eu ligo ou eu desligo.
○ São conectados nas portas D0 a D13.
○ LEDs, Motores DC e Buzzer

Revisão

● Sensores analógicos
○ Valores entre 0 (mínimo) e 1023 (máximo).
○ São conectados nas portas A0 a A5.
○ Potenciômetro, LDR, LM35, IR reflexivo e  Seg. Linha

● Controle de intensidade em atuadores
○ Valores entre 

0 (totalmente desligado) e
255 (totalmente ligado).

○ Conectados apenas portas D3, D5, D6, D9, D10 ou D11.
○ LEDs e Motores DC



● IR Reflexivo (sensor analógico) controla o tempo de liga e desliga de um LED 
pisca-pisca (atuador digital)

● Botão / chave magnética (sensor digital) acende um LED (atuador digital)
● Potenciômetro (sensor analógico) controla um servo motor (protocolo digital)
● Luminosidade (sensor analógico) controla a velocidade de um MotorDC
● Sensor de distância ultrasônico (protocolo digital) controla um Buzzer 

(protocolo digital)
● Sugestão de atividades da apostila:

○ Semáforo
○ Robô anti sombra
○ Luz de emergência
○ Desviando de obstâculos

Temos blocos especiais no ArduBlock para trabalharmos com o servo motor, 
buzzer e sensor de distância ultrasônico.

Desafios



● Sugestão de projetos a partir da pesquisa com os POIEs

Fechamento: Levando para casa

● Diversos exemplos introdutórios em ArduBlock

● Mais informações em:
https://jaafreitas.github.io/atto/

● Todo o conteúdo com a solução dos desafios disponível 
online

https://jaafreitas.github.io/atto/


Tem algum projeto que gostaria de desenvolver utilizando o 
kit de robótica?

TCA, formação com alunos monitores, reproduzir uma vila, sustentabilidade, 
acessibilidade, automação residencial, robôs com sucata, cidade 
inteligente/interativa, reciclagem, robótica com Scratch, alimentação saudável, 
robótica e xadrez, Olimpíada Brasileira de Robótica, lógica de programação, 
brinquedos com recliclagem, braço mecânico, robótica e matemática, drone, 
controle remoto com bluetooth, parque de diversão, tiro ao alvo, stop motion, ciclo 
da água, educação ambiental e astronomia, robôs seguidores de linha, arte e 
robótica, clube de ciência, lixeira automática, próteses mecânicas.

Sugestão de projetos



Desafio: IR Reflexivo controla pisca-pisca

● IR Reflexivo na porta A0

● LED na porta D13



Desafio: Botão acende LED

● Botão na porta D12

● LED na porta D13



Desafio: Potenciômetro controla Servo

● Potenciômetro na porta A0

● Servo na porta D7



Desafio: LDR controla MotorDC

● LDR na porta analógica A2

● MotorDC na porta D5



Desafio: Sensor de distância controla Buzzer

● Sensor de distância na porta D9

● Buzzer na porta D3



Exemplo: 01. Blink

Faz o acionamento de um atuador digital de forma cíclica. Serve por exemplo 
para fazer um LED ficar piscando.



Faz a leitura de um sensor analógico e escreve o seu valor entre 0 e 1023 no 
Monitor Serial

Exemplo: 01. AnalogReadSerial



Exemplo: 03. AnalogInOutSerial

Faz a leitura de um sensor analógico e escreve o seu valor entre 0 e 1023 no 
Monitor Serial. Além disso, faz a conversão para os valores compreendidos 
pelos atuadores analógicos e também escreve no Monitor Serial.



Exemplo: 01. AnalogReadVoltage

Faz a leitura de um sensor analógico e escreve o valor em volts no Monitor 
Serial. Serve como um multímetro/voltímetro que consegue ler valores entre 
0V e 5V.



Exemplo: 01. DigitalReadSerial

Faz a leitura de um sensor digital e escreve o seu valor (0 ou 1) no Monitor 
Serial, onde 1 significa que o sensor foi acionado. Utilizado por exemplo para 
verificar o estado de um botão.



Exemplo: ServoSweep

Faz o servo ficar se mexendo entre 0 e 180 graus e depois entre 180 graus 
até 0 para sempre.



Obrigado
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Conteúdo disponível em 
http://bit.do/eUGQu
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