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“F fazendo que se aprende a fazer aquilo que se deve aprender a fazer.” Aristételes

OBIJETIVOS:

Apresentar os principais conceitos sobre linguagem de programacao no software Arduino;
Apresentar os principais sensores e atuadores disponiveis no kit de robdtica;

Orientar a instalacdo do ambiente Arduino e Ardublock;

Refletir sobre as competéncias desenvolvidas com a linguagem de programacao;
Promover a capacidade analitica para o planejamento de Projetos para prototipacao;
Desenvolver uma proposta interativa para promocao da cultura maker.
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CONTEUDOS:

Pensamento Computacional;

Linguagem de programacao;

Robética;

Atividade pratica (projetos com kit estrutural e/ou programavel de robdtica);
Socializacdo dos projetos.
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Todos os materiais das formagdes estdo disponibilizados

pelo site:
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